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NOWY GRACZ

MAGNES (wtasny, zaraz po grze)

GRA

e Kto nigdy nie grat w Go, wiesza

e Wygrana to strzatka w gére (lub w prawo), przegrana — w

e Gracz to magnes ze swoim nickiem i rozmiarem

dét (lub w lewo), remis — bez zmiany.

magnes na zerze, od razu na

SERII.
e Kto juz grat i wie, z kim na

planszy, a liczba pod nim to jego sita — miara tego,

jak dobrze aktualnie gra.

* Poddanie albo réznica od 15 punktéw na 9x9, 30 na 13x13,

* Réznica sity to

60 na 19x19 to wynik wyrazny: dwie strzatki, i u wygranego,

liczba
i U przegranego.

liczba silniejszego minus

tablicy gra mniej wiecej réwno,
wiesza magnes 6 strzatek nizej

od tego gracza — tez na SERII.

stabszego; silniejszy gra Biatymi.

e Po kazdej wygranej magnes idzie tez o pasek w prawo, dalej

* Tabela wyznacza liczbe ruchéw startowych Czarnego

i jencéw, ktérych dostaje przed gra od Biatego.

od lewej krawedzi — najpierw WYGRANA, potem SERIA;

przegrana dosuwa go w lewo do krawedzi.

e Jesli réznica jest mniejsza niz najmniejsza w tabeli,

~ 20 kyu

~ 30 kyu

e Pierwsza przegrana w tygodniu i kazda przegrana z graczem

losujemy kolory nigiri i zaczyna Czarny; Biaty dostaje
od razu 6 jencéw i wygrywa remisy (tak jakby 6,5).

(jego trzecia wygrana z rzedu) nie zsuwajg

magnesu w dét — tylko dosuwajg go do lewej krawedzi.

na SERII



