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NICK PLANSZA (ZAKREŚL JEDNĄ)

9×9 · 13×13 · 19×19

DATA MOJE PS
PRZECIWNIK

NICK PS

WYRÓWNANIE

RÓŻNICA PS
RUCHY

CZARNEGO
JEŃCY

DLA CZARNEGO

WYNIK ZMIANA PS NOWE PS

WYRÓWNANIE

RÓŻNICA PS RUCHY CZARNEGO JEŃCY DLA CZARNEGO

0–5 1 −6 (gra równa)
6–18 1 różnica − 6

19–31 2 różnica − 19
32–44 3 różnica − 32
45–57 4 różnica − 45
58–70 5 różnica − 58

różnica PS = silniejszy − słabszy; jednakowa na obu
kartach
np. różnica 24 → ruchy 2, jeńcy 24 − 19 = 5
gra równa (0–5): kolory nigiri
powyżej 70: odejmuj po 13, każde odjęcie to
dodatkowy ruch

WYNIK

w punktach: + wygrana, − przegrana
na obu kartach ta sama liczba, przeciwne znaki
przy podliczaniu dolicz jeńców — każdy to punkt
remis przy grze równej: wygrywa Biały

ZMIANA PS

zwycięzca +1, przegrany −1
wygrana o 13+ punktów albo poddanie: ±2
remis (przy różnicy PS ≥ 6): PS bez zmian
trzecia wygrana z rzędu (i kolejne): zwycięzca ×2
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