Karta gracza

Klub Go Semedori - zg-go.pl

kartach

réznica PS = silniejszy — stabszy; jednakowa na obu

e np. réznica 24 - ruchy 2, jehcy 24 — 19 =5

e gra réwna (0-5): kolory nigiri
powyzej 70: odejmuj po 13, kazde odjecie to

dodatkowy ruch

PS = punkty sity - Petne zasady: zg-go.pl/ranking.html

NICK PLANSZA (ZAKRESL JEDNA)
9x9 - 13x13 - 19x19
PRZECIWNIK WYROWNANIE
DATA MOJE PS . WYNIK ZMIANA PS NOWE PS
- RUCHY JENCY
NICK PS ROZNICA PS
CZARNEGO DLA CZARNEGO
WYROWNANIE WYNIK ZMIANA PS
ROZNICA PS RUCHY CZARNEGO  JENCY DLA CZARNEGO e w punktach: + wygrana, — przegrana e zwyciezca +1, przegrany —1
0-5 1 —6 (gra réwna) ® na obu kartach ta sama liczba, przeciwne znaki e wygrana o 13+ punktéw albo poddanie: +2
6-18 1 réznica — 6 e przy podliczaniu dolicz jefncéw — kazdy to punkt e remis (przy réznicy PS = 6): PS bez zmian
19-31 2 réznica — 19 e remis przy grze réwnej: wygrywa Biaty e trzecia wygrana z rzedu (i kolejne): zwyciezca x2
32-44 3 réznica — 32
45-57 4 réznica — 45
58-70 5 réznica — 58
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